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C d . belai Course dengan materi pembelajaran
OUrge e_ngon.mOT(e:lrl FEnlE O'O’g” yang berorientasi pada peningkatan
yang berorientasi pada persiapan dan pemahaman dan penguasaan skill

pemantapan ujian sertifikasi industri secara mendalam di bidang tertentu

Course diselenggarakan pada hari
keria dengan jadwal dan lokasi

yang ditentukan oleh Brainmatics Course diselenggarakan secara

tatap muka

Course dengan materi dan
jadwal yang dapat disesuaikan
dengan kebutuhan organisasi
pesertq, serta berlokasi di
Brainmatics

Course diselenggarakan secara
daring

SA221d0

Course dengan materi, Course diselenggarakan
jadwal, dan lokasi yang bersamaan antara pembelajaran

dapat disesuaikan dengan s tatap muka dan pembelajaran

kebutuhan organisasi peserta . . daring
Brainmatics Course
Classification

o\!
Course yang menunjang karier Course yang menunjang karier
di bidang pengelolaan proyek di bidang pengelolaan layanan
sistem dan teknologi informasi teknologi informasi

profession

Course yang menunjang karier ‘SOffWQre Engineering Course yang menunjang karier
di bidang perancangan dan di bidor)g penelitian qgn
pengembangan software dan sistem Oc,@ ch pengajaran computing
\16‘00
Co
\

Course yang menunjang karier Course yang menunjang karier
di bidang tata kelola teknologi di bidang pengelolaan

informasi . . keamanan sistem dan informasi
Course yang menunjang karier

di bidang pengolahan dan sains data
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Training Courses

‘ Product Management (13 Courses)
Software Engineering (50 Courses)
‘ IT Governance (18 Courses)

‘ Data Science (29 Courses)

‘ Infrastructure & Security (29 Courses)
‘ Computing Research (3 Courses)
Service Operation (25 Courses)
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Product Management

Duration Price (IDR) Obijective Description
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Product Management

Course

Duration Price (IDR) Objective

Description

@ PMI Agile Practice Fundamentals

24 Hours

Offine 6.9 Mio
Online 5.9 Mio

Academy

Konsep & praktik pengelolaan proyek menggunakan metode Agile. Dimulai dari penciptaan environment Agile di
organisasi, penggunaan Agile practice, dan framework seperti Scrum, Extreme Programming, Kanban Method, &
Dynamic Systems Development Method (DSDM).

{&} PMP Exam Guide

32 Hours

Offine 7.9 Mio
Online 6.9 Mio

Certification

Pemantapan materi, latihan, & simulasi ujian sertifikasi Project Management Professional (PMP). Materi bersumber dari
Project Management Body of Knowledge (PMBOK), mencakup fase inisiasi, perencanaan, eksekusi, monitoring &

evaluasi, serta penutupan proyek.

Brain 12N
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Most Popular Product Management Courses

1. Introduction to Project Management
1.1 Why Project Management?
1.2 Project & Project Management
1.3 Program & Project Portfolio Management
1.4 Project Management Roles & Profession
1.5 Project Organization Management

5. Project Management Knowledge Areas)

5.1 Project Integration Management
5.2 Project Scope Management
5.3 Project Schedule Management

6. Digital Transformation Laws & Cases
6.1 Observations, Laws, & Theories
6.2 50 Laws of Software Engineering 5.4 Project Cost Management

6.3 Digital Transformation Components 5.5 Project lity M t
6.4 Digital Transformation Case Studies 56 P:g:ed %’;&e ﬂlgr%e;een?em

5.7 Project Communication Management
oS 5.8 Project Risk Management
5.9 Project Procurement Management

_5.10 Project Stakeholder Management

Systems Analysis IT Project
: & dDemg: I 2. Systems Planning E’Iogqgem;er:f
undamentars 2.1 System Request (Praktik) uncomentors /
2.2 Feasibility Analysis (Praktik)
2.3 Software Effort Estimation

2.4 Software Engineering Roles & Cost

3. Information Technology
Proiect Management Case Study

3.1 Software Engineering Project: idSE Framework
3.2 Business Process Project: idBPM Framework

4. Systems Design

4.1 Object-Oriented Paradigm 3.3 Enterprise Architecture Project: idEA Framework
4.2 Class Diagram (Praktik) 3.4 Data Science Project: idDS Framework

4.3 UI/UX Design (Praktik)

4.4 Data Model (Praktik)

4.5 Deployment Diagram (Praktik)
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Software Engineering

Course Duration Price (IDR) Obijective Description
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Software Engineering

Course Duration Price (IDR) Obijective Description
q 5 5 Offine 8.9 Mio Praktik pengembangan software berbasis Java dengan framework Spring Boot. Studi kasus meliputi pemrograman
6 Spring Boot Microservices Fundamentals 40Hours Online 7.9 Mio higeg iy berbasis objek, user interface, microservices, & Java Database Connectivity (JDBC) untuk koneksi database.

=

g . . Pengembangan antarmuka modern berbasis komponen dengan Vuejs & Quasar Framework. Pembahasan konsep
Front-End Development with Vuejs & Quasar 40 Hours gﬁ’ll:ne gg m:o Academy | Wwe instance, Composition API, routing dengan Vue Router, state management, integrasi TailwindCSS dan Bootstrap,
Fundamentals S 267 MU serta praktik server-side rendering dengan Nuxtjs untuk aplikasi multi-platform yang responsif.

=

Offiine 6.9 Mi Pengembangan aplikasi berbasis ERPNext menggunakan Frappe Framework. Menyiapkan lingkungan di Ubuntu,
@ ERPNext Development Fundamentals 32 Hours o l;"e 5o M:° Academy | pengelolaan DocType, client-side & server-side scripting, integrasi APl & server calls, serta kustomisasi modul ERPNext
IS =% © (field, report, print format, workfiow) untuk mendukung otomatisasi proses bisnis.

=

Pengembangan aplikasi web menyeluruh menggunakan pendekatan Full-Stack Development. Materi mencakup
pengembangan front-end dengan framework modern, pembuatan back-end menggunakan RESTful API, integrasi
database, autentikasi pengguna, hingga deployment aplikasi di production environment untuk menghasilkan sistem yang
fungsional.

6 Full-Stack Application Development & Al 40 Hours | Offine 7.9 Mio | Ao, demy

Fundamentals Online 6.9 Mio

=

Offiine 6.9 Mi Praktik pengembangan soffware desktop menggunakan Java SE 11. Meliputi konsep pemrograman berbasis objek,
6 Java SE Fundamentals 32 Hours o Iline 29 Mlio Academy | pernyataan Java basics, pembuatan User Interface (Ul) menggunakan Swing, & koneksi JDBC Java Database
WIS ek M2 Connectivity (JDBC) ke database.

. Offine 6.9 Mio Pemantapan materi & simulasi vjian Java SE 8 Programmer Il (1Z0-809) dari Oracle University. Lulus ujian memperoleh
@ Java SE 8 Programmer Il Exam Guide Online 5.9 Mio Oracle Certified Professional (OCP) Java SE 8 Programmer setelah memiliki Oracle Certified Associate (OCA).
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Software Engineering

Course

Duration Price (IDR) Obijective

Description

@ Python Fundamentals

=

@ Single-Sign-On Keycloak Fundamentals

@ OpenShift for Developer Fundamentals

32 Hours

24 Hours

Offiine 6.9 Mio
Online 5.9 Mio

Offine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offiine 6.9 Mio
Online 5.9 Mio

Academy

Academy

Academy

Praktik pengembangan back-end software development menggunakan Python. Praktik terkait pemrograman berbasis
obijek, pernyataan Python basics, pembuatan function & modules, & error handling.

Praktik pengelolaan Identity Access Management (IAM) dan Single Sign-On (SSO) menggunakan Keycloak.
Penerapan mencakup instalasi dasar, manajemen pengguna, serta pemahaman konsep inti seperti OpenlD Connect
(OIDC) dan OAuth 2.0.

Konsep & praktik platform OpenShift mencakup Linux container, komponen OpenShift, hingga deploy, scale, &

pengelolaan aplikasi cloud-native. Penerapan CI/CD dilakukan menggunakan Tekton Pipelines, manajemen data
persisten melalui Operators dan Service Binding, serta teknik pemantauan dan otomatisasi production environment.

6 Microsoft Power Platform App Maker
Fundamentals

Robotic Process Automation UiPath
Fundamentals

24 Hours

32 Hours

Offine 7.9 Mio
Online 6.9 Mio

Offine 6.9 Mio
Online 5.9 Mio

Academy

Academy

Praktik pengembangan aplikasi menggunakan Microsoft Power Platform, mencakup Power Apps, Power Automate,
Power Bl, Power Pages, & Al Builder. Fokus pada administrasi, keamanan, pengelolaan data di Microsoft Dataverse,
& optimasi produktivitas.

Praktik pengembangan sistem Robotic Process Automation (RPA) untuk mengotomatisasi proses manual & berulang
menggunakan tools UiPath. Studi kasus mencakup identifikasi proses, analisis kelayakan, pemodelan, pengembangan,
& implementasi.

Brain D12
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Software Engineering

Course Duration Price (IDR) Obijective Description
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Software Engineering

Course

Duration Price (IDR) Obijective

Description

@ Software Quality Assurance Fundamentals

=

@ Software Testing Fundamentals

@ ISTQB CTFL Exam Guide

32 Hours

32 Hours

32 Hours

Offiine 7.9 Mio
Online 6.9 Mio

Offine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offiine 6.9 Mio
Online 5.9 Mio

Academy

Academy

Pemantapan materi, latihan, & simulasi ujian ISTQB Certified Tester Foundation Level (CTFL). Materi dari standar
ISTQB, meliputi metodologi & teknik pengujian, manajemen risiko, teknik & tools penguijian, serta analisis & laporan
hasil pengujian.

Certification

Konsep & praktik menjaga kualitas software. Meliputi empat dimensi quality (specification, design, construction, dan
conformance) serta validasi software.

Penerapan penguijian software sesuai standar International Software Testing Qualifications Board (ISTQB). Materi
mencakup dasar pengujian, metodologi, teknik manual & otomatis, manajemen risiko, rencana & eksekusi pengujian,
serta analisis & laporan hasil pengujian.

Brain D12
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Most Popular Software Engineering Courses

2.PyCharm & IDLE

er

.4 Change These Files

'5 Integrated Development Environment (IDE) 6. Tool Support for Testing
6 PyCharm 6.1 Test Tool Considerations

7 Python Style Guide 6.2 Effective Use of Tools

10. Files in Python 2. Testing Throughout the Software

10.1 File Paths i
10.2 Creating New Folders Development ITlfecycIe
10.3 Functions to Manage Files 2.1 Software Development Lifecycle Models
2.2 Test Levels
2.3 Test Types
2.4 Maintenance Testing

4. Python Variables

4.1 What are Variables in Python?
4.2 How to Name Variables

13 How fo Define Variables
45

How to Determine the Memory Address of a Variable
Local and Global Variables

8. Functions and Modules

8.1 Function Parameters
8.2 Arguments of a Function

8.3 Default Values

8.4 Scope

8.5 Modules

8.6 Modules and Buil-In Functions
8.7 String Functions

Software Testing
Fundamentals I

4. Test Techniques

6. Advanced Data Structures in Python 41 Categories of Test Techniques
6.1 Lists 4.2 Black-box Test Techniques
6.2 Tuples 4.3 White-box Test Techniques
6.3 Dictionaries 4.4 Experience-based Test Techniques

Brain|BIaYS E BrainISTS
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Most Popular IT Governance Courses

Enterprise
Architecture
Fundamentals

DMBOK
Fundamentals
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Data Science

Course Duration Price (IDR) Obijective Description
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Data Science

Course Duration Price (IDR) Obijective Description
Offiine 7.9 Mi Praktik pengelolaan relational database management systems pada Oracle. Dilengkapi pembahasan perintah dasar
e Oracle Database SQL Fundamentals 32 Hours o I:"e 69 M:° Academy | query Structured Query Language (SQL), pembuatan database, view, stored procedure, trigger, & event, serta
RIS @7 MU penerapan teknik optimasi, keamanan, backup, & restore database.
Offiine 7.9 Mi Praktik pengelolaan database menggunakan Procedural Language/Structured Query Language (PL/SQL).
Oracle PL/SQL Fundamentals 32 Hours ne /.7 "o [ Academy | Dilengkapi pembuatan blok PL/SQL, penggunaan variabel, alur kontrol, exception handling, cursors, procedure,
Online 6.9 Mio
S @ function, packages, serta optimasi kode.
=
_ . . Offine 8.9 Mio Pemantapan materi, latihan & simulasi ujian sertifikasi Oracle Database Administration | (1Z0-082). Mencakup
@ Oracle Database Administration Exam Guide | 40 Hours Online 7.9 Mio Certification arsitektur Oracle Database dan pengelolaan Schema Objects sesuai kisi-kisi materi.
=
Offine 7.9 Mio Pengolahan data menjadi pengetahuan, rumus, atau pola kebijakan menggunakan Altair Al Studio. Menggunakan
e Data Mining Al Studio Fundamentals 40 Hours Online 6.9 Mio Academy proses standar Cross-Industry Standard Process for Data Mining (CRISP-DM) untuk memecahkan masalah organisasi.
=
Offine 7.9 Mio Pengolahan data menjadi pengetahuan, rumus, atau pola kebijakan menggunakan KNIME. Menggunakan proses
6 Data Mining KNIME Fundamentals S rfaL Online 6.9 Mio Academy standar Cross-Industry Standard Process for Data Mining (CRISP-DM) untuk memecahkan masalah organisasi.

=

Brain 12N
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Data Science

Course Duration Price (IDR) Obijective Description
Offine 5.9 Mio Pengolahan data menjadi informasi & dashboard interaktif menggunakan Google Looker Studio. Mencakup analisis
@ Google Looker Studio Fundamentals o2 e Online 4.9 Mio Academy tujuan, persiapan data, penyaiian, & publikasi dashboard.

. Offiine 5.9 Mio Pengolahan data menjadi informasi & dashboard interaktif menggunakan Tableau. Mencakup analisis tujuan,
@ Data Analytics Tableau Fundamentals 32 Hours Online 4.9 Mio Academy s s e T T S S e e e

=

Offine 5.9 Mio Pengolahan data menjadi dashboard informasi menggunakan data organisasi sebagai studi kasus. Dipandu secara
@ Data Analytics Tableau Case Study Online 4.9 Mio intensif mulai persiapan data hingga penyaiian & publikasi dashboard.

Konsep & penerapan visualisasi data berbasis web secara komprehensif pada proyek IT. Mencakup instalasi
Offine 7.9 Mio Metabase, integrasi database, pembuatan dan pengelolaan dashboard, serta penggunaan fitur lanjutan seperti
e Data Analytics Metabase Fundamentals 32 Hours Online 6.9 Mio Academy Structured Query Language (SQL) & pivot table. Studi kasus dilakukan melalui tahap perencanaan, eksekusi,
evaluasi, & finalisasi dashboard.

Praktik penerapan analitik data untuk mendukung sistem pengawasan berbasis data. Dilengkapi pembahasan
. : Offine 5.9 Mio penggunaan Structured Query Language (SQL) untuk manipulasi data, data governance, visualisasi menggunakan
6 Data Analytics for Surveillance 24 Hours Online 49 Mio | /AS99eMmY | Tableau, data preprocessing dengan Pandas, serta komunikasi hasil analisis agar insight dapat dimanfaatkan secara
efektif dalam pengambilan keputusan.

Brain[DIEE - I MATICS



Data Science

Course

Duration Price (IDR) Obijective

Description

6 Hadoop Fundamentals

Brain 12N

32 Hours

Offiine 8.9 Mio
Online 7.9 Mio

Konsep, praktik pengelolaan & analisis Big Data menggunakan Hadoop Framework. Meliputi pengolahan data di
Academy | Hadoop, manadiemen HDFS, Hive, & Spark, serta penerapan machine learning, anomaly detection, & Natural
Language Processing (NLP) untuk mendukung pengambilan keputusan berbasis data.

20
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Most Popular Data Science Courses

1. Introduction to Tableau
1.1 Visualization Foundations

1. Introduction

1.1 Apa & Mengapa Data Mining 1.2 Visualizing Data

1.2 Peran Utama & Metode Data Mining 1.3 Building Dashboard

1.3 Irisan Disiplin llmu (DM, DT, Al) & Pola Penerapan Data Mining 3. Formatting & Sharing Tableau 1.4 Connecting Data
5.1 Formatting 1.5 Joins and Blends
5.2 Action and Animation
5.3 Storyboard

5.4 Sharing & Publishing Stories

N

Data Mining

Data Analytics

Al Studio Tableau
5. Text Mining Fundamentals Fundamentals
5.1 Text Mining Concepts
5.2 Text Clustering
5.3 Text Classification J/

3. Data Preparation

3.1 Calculation Overview

3.2 Level of Detail Calculation

3.3 Table Calculation

3.4 Working with Parameters

3.5 Preparing Data with Tableau Prep

3. Data Preprocessing

1 Data Cleaning

2 Data Reduction

3 Data Transformation
4 Data Integration

3.
3.
3.
3.

Brain|BIaYS - BrainISTS
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Infrastructure & Security
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Most Popular Infrastructure & Security Courses
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Computing Research

Tahapan penelitian vs Literature Review T
ahapa
n SLR

Literature Review

1
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the review’s

2. Devel . . .
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2. Penentuan Bidang penelitian ( )
3, Penentuan Topik penelitian ( ] PLANNING

1. Identi . K
Uiy the releve er 1. Pende‘(atan 2.pendekatan
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+ Ass 9 extr
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Service Operation

Course Duration Price (IDR) Obijective Description
Offiine 8.9 Mi Praktik peluncuran software (software deployment) via container virtual menggunakan Docker. Materi mencakup
@ Containerization Docker Fundamentals 40 Hours onﬂﬂz 79 Mlig Academy | instalasi Docker, penggunaan docker images, implementasi Docker dalam siklus Development & Operations

(DevOps).

=

Offine 8.9 Mi Praktik implementasi & pengelolaan aplikasi cloud-native menggunakan Kubernetes. Materi mencakup pengelolaan
6 Kubernetes Administration Advanced 40 Hours o I.ne 79 M.o Academy | workload lanjutan (Deployments, DaemonSets, Jobs), konfigurasi Service Discovery/Ingress, implementasi RBAC/
MRS For/ MU Network Policy, serta pemahaman policy & strategi deployment multicluster.

Konsep & praktik pengelolaan layanan IT berbasis IT Infrastructure Library (ITIL) Framework. Materi mencakup
Academy | strategi, desain, transisi, operasi, & perbaikan berkelanjutan, dengan fokus pada penerapan service management,
incident, change, & release management untuk efisiensi layanan IT.

Offiine 7.9 Mio
8ZHours | 5line 6.9 Mio

Off 6.9 M Konsep & praktik pengelolaan layanan IT berbasis ISO 20000-1:2018. Fokus pada strategi, desain, transisi,
32Hours | 3 I:ne ¥4 M:o Academy | operasi, & perbaikan berkelanjutan. Materi menekankan penerapan service management, incident, change, &
MllS 2% © release management untuk efisiensi layanan IT.

BN Devs o BrainISTS
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Service Operation

Course Duration Price (IDR) Objective Description
Offine 4.9 Mio Praktik pembuatan & penyesuaian gambar raster menggunakan Adobe Photoshop. Materi meliputi pengenalan
6 Adobe Photoshop Fundamentals 24 Hours Online 3.9 Mio Academy Photoshop, penyesuaian gambar dengan berbagai tools, penerapan efek, dan publikasi gambar.
Offiine 4.9 Mio Praktik edit video menggunakan Adobe Premiere Pro. Materi mencakup pengenalan Premiere Pro, pengelolaan
6 Adobe Premiere Pro Fundamentals 24 Hours Online 3.9 Mio Academy media, pengeditan video, mixing audio, penerapan efek, pengaturan warna, & render video akhir.

. Offine 4.9 Mio Praktik pembuatan animasi menggunakan Adobe Animate. Materi meliputi pengenalan Animate, penganimasian
6 Adobe Animate Fundamentals 24 Hours Online 3.9 Mio Academy objek, pengubahan objek, penerapan efek animasi, & publikasi konten animasi.

Offine 3.9 Mio Penggunaan tools Excel untuk memudahkan perhitungan. Materi meliputi rumus dasar aritmatika & statistik, lookup,
@ Microsoft Excel Fundamentals 24 Holrs Online 2.9 Mio Academy format kertas kerja, serta ringkasan data dengan chart & grafik.

Offine 3.9 Mi Penguasaan tools Excel untuk mempercepat perhitungan dan menyajikan data. Materi mencakup advanced
6 Microsoft Excel Advanced 24 Hours o I_"e 29 M.° Academy | formulas, PivotTable, PivotChart Power Query, serta pengenalan Visual Basic for Applications (VBA) untuk
S 27/ 1M otomatisasi tugas berulang.

Brain[DIEE - I MATICS
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Service Operation

Course

Duration Price (IDR) Obijective

Description

@ Microsoft Excel VBA Fundamentals

@ Google Workspace Fundamentals
=

@ Microsoft Project Fundamentals

@ Moodle Fundamentals

24 Hours

40 Hours

32 Hours

16 Hours

Offine 3.9 Mio
Online 2.9 Mio

Offine 7.9 Mio
Online 6.9 Mio

Offiine 7.9 Mio
Online 6.9 Mio

Offine 3.9 Mio
Online 2.9 Mio

Academy

Academy

Academy

Academy

Efisiensi tugas berulang di Excel dengan Visual Basic for Applications (VBA). Materi mencakup pengenalan
variable, constant & operator, perulangan, form control, fungsi buatan, serta penggunaan Excel yang dikustomisasi
sebagai aplikasi.

Konsep & penerapan penggunaan Google Workspace secara komprehensif pada proyek IT. Materi mencakup
pengenalan, pengelolaan file, kolaborasi di Google Drive, Docs, Sheets, & Slides, serta penggunaan fitur lanjutan
seperti makro & Google Calendar untuk pengorganisasian tugas.

Konsep & penerapan manajemen proyek secara komprehensif menggunakan Microsoft Project pada proyek IT.
Tahapan mencakup inisiasi, perencanaan, eksekusi, monitoring, & evaluasi proyek, dengan fokus pada pengelolaan
tugas, sumber daya, & waktu. Studi kasus dilakukan pada fase baseline, pelacakan kemajuan, & penyusunan

laporan proyek.

Praktik pengelolaan e-Learning dengan Moodle. Pembahasan mencakup pengantar e-Learning, pengantar
Moodle, & pengelolaan materi pembelajaran menggunakan fitur dasar Moodle.

Brain 12N
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Most Popular Service Operation Courses

1. Key Concepts of Service Management
1.1 Concept of Service Management 1. Structured Range of Data
1.2 Introduction to ITIL 11 Infroduction
1.3 Value and Value Co-Creation 1.2 Nome o Ran £ Cells
1.4 Organizations, Service Providers, Service Consumers, 13 Exa ?Tq b|°' € O
and Other Stakeholders <9 |2 llelal=
1.5 Products and Services 1.4 Advanced Functions
1.6 Service Relationships 1.5 Ensuring Data’s Infegrity
1.7 Value: Outcomes, Costs, and Risks

ITSM Foundation
Exam Guide

Microsoft Excel
Advanced

3. Data Visudlization

3.1 Database Concepts

3.2 Introduction to the PivotTable

3.3 Customizing PivotTable

3.4 Creating Dashboard with PivotChart & Slicers
3.5 Adding Location Intelligence with Power Map

Brain[DISES - BRI INMATICS
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