





Course dengan materi pembelajaran
berorientasi ke persiapan dan
pemantapan ujian sertifikasi industri

Course dengan materi pembelajaran
berorientasi ke peningkatan pemahaman
dan penguasaan skill yang mendalam

Course yang diselenggarakan pada
hari keria dengan schedule dan
lokasi ditentukan oleh Brainmatics

Course dengan materi
dan schedule dapat disesuaikan
dengan kebutuhan organisasi peserta.
Lokasi training di Brainmatics

Course dengan materi,
schedule, dan lokasi yang dapat
disesuaikan dengan kebutuhan
organisasi peserta

Course yang menunjang karier di
bidang pengelolaan proyek

sistem dan teknologi informasi 2
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Course yang menunjang karier di
bidang perancangan dan
pengembangan software dan sistem

Software Engineering

Course yang menunjang karier di
bidang tata kelola teknologi
informasi

tentang suatu bidang

profession

DQfO Science

Course yang menunjang karier
di bidang pengolahan data
dan pengetahuan

Course diselenggarakan secara
tatap muka (offiine)

Course diselenggarakan secara
online melalui zoom meeting

Course diselenggarakan
bersamaan antara pembelajaran
tatap muka dan juga
pembelajaran berbasis online

Course yang menunjang karier di
bidang pengelolaan layanan
teknologi informasi

Course yang menunjang karier
di bidang penelitian dan
pengajaran computing

Course yang menunjang karier
di bidang pengelolaan
keamanan sistem dan informasi




Training Courses

Product Management (13 Courses)

)

i ' Software Engineering (36 Courses)
IT Governance

Data Science (22 Courses)
Infrastructure and Security

Computing Research (3 Courses)
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Service Operation (21 Courses)




Product Management

Courses Duration Price (IDR) Obijective Description







Most Popular Product Management Courses

2. Product Backlog Grooming

2.1 A Systems View of Project Management

2.2 Understanding Organizations

2.3 Focusing on Needs

2.4 IT Project Management & Product Life Cycles

2.5 Case Study: IdSE Framework (Software Engineering)
2.6 Software & Systems Engineering Laws

6. Software Engineering Laws
6.1 Observations, Laws, & Theories

2. Systems Planning

4. Project Integration Management

6.2 50 Laws of Software Engineering 2.1 System Request (Praktik)
2.2 Feasibility Analysis (Prakfik) 32 ;ﬂbﬂ“ﬁnﬁg@ﬁ“m:e’mw Pl
2.3 Software Effort Estimation HoeatnaEncijicnactoloieaion
2.4 Software Engineering Cost 1 M i ot Work

4.6 Performing Integrated Change Control
4.7 Closing Projects or Phases

12. Project Procurement Management

12.1 Plan Procurement Management
12.2 Conduct Procurements
12.3 Control Procurements

6. Project Schedule Management

6.1 Plan Schedule Management
6.2 Define Activities

6.3 Sequence Activities

6.4 Estimate Activity Durations
6.5 Develop Schedule

6.6 Control Schedule

4. Systems Design
Object-Oriented Paradigm

41

4.2 Class Diagram (Praktik)
ji UI/UX Design (Praktik)
45

10. Project Communications Management

10.1 Plan Communications Management
10.2 Manage Communications
10.3 Monitor Communications

Data Model (Praktik)
Deployment Diagram (Praktik)

8. Project Quality Management

8.1 Plan Quality Management
8.2 Manage Quality
8.3 Control Quality




Software Engineering

Courses Duration Price (IDR) Obijective Description

Offiine 7.9 Mi Praktik pengembangan software berbasis android menggunakan bahasa pemrograman Kotlin. Dilengkapi dengan
@ Android Development Fundamentals 32 Hours In€ /.7 10 | Academy |pembahasan studi kasus terkait pembuatan user interfaces yang interaktif, debugging software, pembuatan fragment,
penggunaan repository pattern untuk mengkoneksikan dengan database & perilisan software di Google Play Store.

Online 6.9 Mio

Offine 8.9 Mi Praktik pengembangan frontend software berbasis web offiine menggunakan Framework Angular. Dilengkapi dengan
6 Angular Development Fundamentals 40 Hours o I.ne 79 M,° Academy | pembahasan studi kasus terkait instalasi Angular, penggunaan modul service workers untuk membuat Progressive Web
IR or/ D App (PWA), serta pembuatan data offiine dengan menggunakan kombinasi Dexiejs dengan IndexDB.

=

Offiine 7.9 Mi Praktik pengembangan soffware berbasis desktop menggunakan bahasa pemrograman C# dengan framework NET.
6 C# Net Fundamentals 32 Hours o I:"e 69 M:o Academy | Dilengkapi dengan pembahasan studi kasus pemrograman OOP. pembuatan user interfaces menggunakan Windows
RIS @7 MU Form .NET, hingga praktik mengkoneksikan aplikasi dengan database menggunakan C# connector.

Offiine 5.9 Mi Praktik pengembangan software berbasis mobile multiplatform menggunakan Dart dengan framework Flutter.
6 Flutter Development Fundamentals 32Hours | 5 I_”e Ve M,° Academy | Dilengkapi pembahasan studi kasus pemrograman OOP. pembuatan pernyataan Dart basics, pembuatan user
WIS 462/ M2 interface menggunakan Flutter Framework Ul, & penggunaan SQLite untuk database software.

Praktik pengembangan soffware berbasis mobile multiplatform menggunakan Angular JS dengan framework lonic.
Academy | Dilengkapi dengan pembahasan studi kasus terkait penggunaan HTMLS dan CSS untuk user interface, pembuatan
pernyataan lonic basics, & penggunaan Angular)$ sebagai controller pada framework lonic.

Offiine 8.9 Mio
Online 7.9 Mio

e lonic Development Fundamentals 40 Hours

Offine 6.9 Mio Praktik UlI/UX design dengan Figma. Pembahasan mencakup pengenalan Figma, penerapan Component, Style,
6 UI/UX Design Figma Fundamentals 24 Hous Online 5.9 Mio Academy Variant, hingga pengembangan prototype secara individu maupun kolaboratif.




Software Engineering

Courses Duration Price (IDR) Obijective Description

Offiine 6.9 Mi Praktik pembuatan user interface website yang lebih interaktif menggunakan framework Vue.js. Dilengkapi dengan
6 Vuejs Development Fundamentals 24 Hours o "ne 59 Mio Academy | pembahasan studi kasus terkait penggunaan Vuex untuk mengatur state management, pembuatan routing & form
DUWS b/ M handling, serta penggunaan GraphQL untuk menghubungkan website dengan database.

=

Offine 7.9 Mi Praktik pengembangan soffware berbasis android menggunakan bahasa pemrograman Kotlin. Dilengkapi dengan
e Kotlin Development Fundamentals 32 Hours o "ne 69 Mlo Academy | pembahasan studi kasus terkait pembuatan user interfaces yang interaktif, debugging software, penggunaan
WD (%7 1M1 firebase untuk penyimpanan data, serta perilisan software di Google Play Store.

=

Offiine 5.9 Mi Praktik pengembangan soffware ERP menggunakan Odoo. Dilengkapi dengan pembahasan studi kasus terkait
@ Odoo ERP Development Fundamentals 24 Hours OnII?\: %9 Mlg Academy | persiapan environment pengembangan, installasi & pengelolaan modul ERR pembuatan user interface, serta
. implementasi tahap deployment & maintenance pada ERP

Offine 4.9 Mi Praktik pengembangan software berbasis web menggunakan bahasa pemrograman PHP. Dilengkapi dengan
6 PHP and MySQL Advanced 32 Hours Onll':g 39 Ml'g Academy | pembahasan studi kasus terkait penerapan konsep pemrograman berbasis objek, pembuatan functions, arrays &
! -7 error handling, penerapan cookie untuk session, & pembuatan query transaksi MySQL yang lebih efisien.

Praktik pengembangan aplikasi dengan PHP Laravel Framework, mencakup TDD menggunakan phpspec, pembuatan

e PHP Laravel Framework Advanced 32 Hours Offiine 4.9 Mio Academy | RESTful APl, pengelolaan database dengan migration & seeding, serta pengoptimalan aplikasi dengan middleware,

Online 3.9 Mio route caching, & Laravel Elixir untuk otomatisasi dan pengujian.

Offiine 7.9 Mi Praktik pengembangan sofftware web & mobile multiplatform dengan framework React Native. Studi kasus pembuatan
32 Hours Onll::: 6.9 Mlg Academy | responsive layouts dengan FlexBox, pembuatan screen navigation yang interaktif, penggunaan geolocation & maps.

@ React Native Development Fundamentals
Penggunaan NativeUl Components untuk efek animasi & GraphQL untuk penyimpanan data.




Software Engineering

Courses Duration Price (IDR) Obiective Description




Software Engineering

Courses Duration Price (IDR) Objective Description
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Most Popular Software Engineering Courses

2. Managing Project Controllers,

Layout, Views, and Other Assets

2.1 Creating First View

2.2 Creating First Controller

%i IIVqudoglng A??‘glgqﬂdgnTRoufles : 6. Tool Support for Testing
llieeliEhgirReas G D e 6.1 Test Tool Considerations

2.5 Integrating Images, CSS and JavaScript -

26 Infroducing Elixir 6.2 Effective Use of Tools

2.7 Testing Views

10. Introducing Lumen

10.1 Creating First Lumen Application
10.2 Creating a Status API

2. Testing Throughout the Software
Development Lifecycle

2.1 Software Development Lifecycle Models

2.2 Test Levels

2.3 Test Types

2.4 Maintenance Testing

8. Deploying, Optimizing and
Maintaining Application

8.1 Introducing the Laravel 5 Command Scheduler =

g.g ggllmlzlno ;\\gglllcoﬂon 4. Model Relations, Scopes, and
. loying ication

8.4 Placing Application in Maintenance Mode Other Advanced Features

Introducing Relations

Introducing One-to-One Relations
Introducing the Belongs To Relation
Infroducing One-to-Many Relations
Introducing Many-to-Many Relations
Introducing Has Many Through Relations
Introducing Polymorphic Relations
Eager Loadin

Infroducing Scopes

NOOUhAhWN
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4. Test Techniques

4.1 Categories of Test Techniques

4.2 Black-box Test Techniques

4.3 White-box Test Techniques

4.4 Experience-based Test Techniques

6. Intfroducing Middleware

6.1 Infroducing Laravel's Default Middleware
6.2 Creating Middleware Solution
6.3 Using Middleware Parameters










Most Popular IT Governance Courses

1. Foundational & Governance

1.1 Introduction to Data Management
1.2 Data Handling Ethics

1.3 Data Governance

1.4 Metadata Management

1.5 Data Quality
1.6 Data Security

1. Introduction to Framework idEA

1.1 What is An Enterprise Architecture?

1.2 Enterprise Architecture Problems

1.3 idEA Framework Overview

ig idEA Framework based Enterprise Architecture Walkthrough
1.6

.5 EA vs Digital Transformation vs Al
.6 EA Platform Comparison

7. Technology Architecture

7.1 Activities - Method - Reference - Artifact
7.2 Technology Architecture Practice

3. Architecture Vision

Activities - Method - Reference - Artifact
Value Chain Diagram Overview

3. Enable & Maintain

3.1 Data Storage & Operations
3.2 Reference & Master Data
3.3 Data Integration & Interoperability

Business Model Canvas Overview
Architecture Vision Practice

Sl
3.2
3.3
3.4

5. Data Architecture

5.1 Activities - Method - Reference - Artifact
5.2 Data Modeling Overview
5.3 Data Architecture Practice
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Data Science




Data Science

Courses Duration Price (IDR) Objective Description




Data Science

Courses

Duration Price (IDR) Objective

Description

@ Text Analytics NLP Fundamentals

@ SQL Server Advanced

Tableau Desktop Specialist Exam Guide

40 Hours

40 Hours

32 Hours

Offiine 8.9 Mio
Online 7.9 Mio

Offiine 8.9 Mio
Online 7.9 Mio

Offine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Academy

Academy

Certification

Praktik analisis data tidak terstruktur menggunakan machine learning berbasis Python serta penerapannya pada
bidang Natural Language Processing (NLP). Dilengkapi pembahasan studi kasus penggunaan Python, penerapan
data cleaning, penerapan data visualization, pengenalan & penerapan NLP. serta pengenalan beberapa algoritma
unsupervised learning untuk analisis data teks.

Praktik peningkatan performa SQL Server untuk mengelola data yang jumlahnya besar. Dilengkapi dengan pembahasan
studi kasus terkait pembuatan query SQL yang efisien, pembuatan desain database, pembuatan store procedure,
triggers, event & view serta penerapan beberapa teknik konfigurasi untuk mengoptimasi performa SQL Server.

Pemantapan materi, latihan, & simulasi ujian sertifikasi Tableau Desktop Specialist. Materi mencakup koneksi & persiapan
data, eksplorasi & analisis data, pembuatan visualisasi, serta pembuatan dan berbagi dashboard interaktif sesuai
standar kompetensi Tableau.




Most Popular Data Science Courses

1. Introduction to Tableau
1.1 Visualization Foundations
1.2 Visualizing Data
1.3 Building Dashboard

1. Infroduction
1.1 Apa & Mengapa Data Mining?
1.2 Peran Utama & Algoritma Data Mining
1.3 Sejarah & Penerapan Data Mining

5. Text Mining
5.1 Text Mining Concepts
5.2 Text Clustering
5.3 Text Classification

S. Predictive Analytics in Tableau
5.1 Data Mining

5.2 Trends (Estimation)

5.3 Clustering
5.4 Forecasting

3. Sprint Planning

3.1 Comparing Value

3.2 Visualizing Dates and Times
3.3 Visualizing Composition

3.4 Visudlizing Distribution

3.5 Visualizing Multiple Axes

3. Data Preprocessing

1 Data Cleaning
2 Data Reduction
3 Data Transformation
4 Data Integration

3.
3.
3.
3.



Infrastructure & Security

Courses Duration Price (IDR) Obijective Description




Infrastructure & Security










Service Operation

Courses Duration Price (IDR) Objective Description

Off 49 M Praktik pembuatan motion graphic & efek video menggunakan Adobe After Effects. Praktik & studi kasus yang
e Adobe After Effects Fundamentals 24 Hours ine 4.9 Mio | Academy | dibahas meliputi pengenalan Adobe After Effects, penganimasian obyek, pengubahan obyek, pewarnaan obyek,
penerapan efek pada obyek, & render video hasil akhir.

Online 3.9 Mio

Off 59M Praktik pembuatan & pengubahan gambar vector menggunakan Adobe lllustrator. Praktik & studi kasus yang dibahas
@ Adobe lllustrator Fundamentals 24 Hours ine 0.9 Mio | Academy | meliputi pengenalan Adobe lllustrator, penggambaran shape, pewarnaan shape, penerapan efek pada shape, &
Online 4.9 Mio publikasi gambar.

=

Offiine 4.9 Mi Praktik edit video menggunakan Adobe Premiere Pro. Praktik & studi kasus yang dibahas meliputi pengenalan Adobe
Adobe Premiere Pro Fundamentals 24 Hours in€ 2.7 10 | Academy | Premiere Pro, pengelolaan media, pengeditan video, mixing audio, penerapan effect, pengaturan warna, & render
Online 3.9 M

IS &k M video hasil akhir.

Offiine 7.9 Mi Konsep & penerapan penggunaan Google Workspace secara komprehensif pada proyek IT. Tahapan mencakup
@ Google Workspace Fundamentals 40 Hours ne /.7110 | Academy | pengenalan, pengelolaan file, kolaborasi di Google Drive, Docs, Sheets, & Slides, serta penggunaan fitur lanjutan
seperti makro & Google Calendar untuk pengorganisasian tugas.

Online 6.9 Mio
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Service Operation
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Most Popular Service Operation Courses

1. Structured Range of Data
1.1 Introduction
1. Introductions i% II:\llame qggnge of Cells
.3 Filtering Data
i % 1) Soe:j\f/llglz_tsartl'lzznooement in The Modern World 14 Advoneed Fupc’rlons
1.3 The Structure and Benefits of The ITSM 4 Framework 1.5 Ensuring Data'’s Integrity
1.6 Data Combination

5. ITSM Management Practices

5.1 General Management Practices
5.2 Service Management Practices
5.3 Technical Management Practices
5.4 Software Development and Management

3. Data Visudlization

3.1 Database Concepts
3.2 Introducing The PivotTable
3.3 Customizing PivotTable

3. The Four Dimensions of

3.4 PivotChart and Slicers
Service Management 3.5 Adding Location Intelligence with Power Map
3.1 Organizations and People
3.2 Information and Technology
3.3 Partners and Suppliers

3.4 Value Streams and Processes
3.5 External Factors







romi@brainmatics.com
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