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C . lai Course dengan materi pembelajaran
ourse d_engor) materi pembe alaran berorientasi ke peningkatan pemahaman
berorientasi ke persiapan dan dan penguasaan skill yang mendalam
pemantapan ujian sertifikasi industri tentang suatu bidang

Course yang diselenggarakan pada

hari keria dengan schedule dan Course diselenggarakan secara
lokasi ditentukan oleh Brainmatics tatap muka (offine)

Course dengan materi P

dan schedule dapat disesuaikan Course diselenggarakan secara
dengan kebutuhan organisasi peserta. online melalui zoom meeting

Lokasi training di Brainmatics

\nHouse

SA221d0

Course diselenggarakan
bersamaan antara pembelajaran
tatap muka dan juga
pembelajaran berbasis online

Course dengan materi,
schedule, dan lokasi yang dapat
disesuaikan dengan kebutuhan
organisasi peserta

Brainmatics Course
Classification

Course yang menunjang karier di Course yang menunjang karier di
bidang pengelolaan proyek bidang pengelolaan layanan
sistem dan teknologi informasi teknologi informasi

profession

Course yang menunjang karier di ‘SOfqure Engineering Course yang menunjang karier
bidang perancangan dan di bidor)g penelitian don
pengembangan software dan sistem 006 pengajaran computing
\16‘00
Co
\\

Course yang menunjang karier di Course yang menunjang karier
bidang tata kelola teknologi di bidang pengelolaan

informasi . ) keamanan sistem dan informasi
Course yang menunjang karier

di bidang pengolahan data
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Training Courses

‘ Product Management (10 Courses)

Software Engineering (27 Courses)
IT Governance (19 Courses)

Data Science (17 Courses)
Infrastructure and Security (14 Courses)
Computing Research (2 Courses)

aa Service Operation (15 Courses)
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Product Management

Courses Duration Price (IDR) Obijective Description
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Most Popular Product Management Courses

6. Sprint Retrospective

6.1 Sprint Refrospective

6.2 Praktik Sprint Retrospective

6.3 Penilaian Kesiapan Proyek Scrum

2. Product Backlog Grooming
2.1 Product Backlog
2.2 Product Backlog Grooming
2.3 Praktik Product Backlog Grooming
L) \ 2. Systems Planning
Identifikasi Business Value dengan System Request \

21

2.2 Analisis Kelayakan Pengembangan Software
2.3 Estimasi Usaha Pengembangan Software Scrum Project
and Design Management

Fundamentals Fundamentals /

4. Systems Design

4.1 Paradigma Berorientasi Objek
4.2 Pemodelan Class Diagram

1.3 Pemodelan User Interface Design
4

.4 Pemodelan Data Model
.5 Pemodelan Deployment Diagram

4.1 Sprint Execution
4.2 Daily Scrum

4. Sprint Execution
4.3 Praktik Sprint Execution

limuKomputer.Com 5 RINNINMATICS



Software Engineering

Courses

Duration Price (IDR) Obijective

Description

6 Android Development Fundamentals

32 Hours

Offiine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Academy

Praktik pengembangan software berbasis android menggunakan bahasa pemrograman Kotlin. Dilengkapi dengan
pembahasan studi kasus terkait pembuatan user interfaces yang interaktif, debugging software, pembuatan fragment,
penggunaan repository pattern untuk mengkoneksikan dengan database dan perilisan software di Google Play Store

S ASPNET Fundamentals

=

@ Dart Development Fundamentals

@ Go-Lang Development Fundamentals

@ ISTQB Exam Guide

@ Java SE 8 Programmer | Exam Guide

32 Hours

24 Hours

32 Hours

32 Hours

Offiine 4.9 Mio
Online 3.9 Mio

Offine 4.9 Mio
Online 3.9 Mio

Offiine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offiine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offine 4.9 Mio
Online 3.9 Mio

Academy

Academy

Academy

Certification

Certification

Praktik pengembangan software berbasis web menggunakan bahasa pemrograman ASP dengan framework .NET.
Dilengkapi pembahasan studi kasus pemrograman OOP, pembuatan user interfaces menggunakan ASPNet Core,
hingga praktik mengkoneksikan aplikasi dengan database menggunakan Entity Framework Core

Praktik pengembangan software berbasis multiplatform menggunakan bahasa pemrograman Dart. Dilengkapi
dengan pembahasan studi kasus terkait penerapan konsep pemrograman berbasis objek, pembuatan pernyataan
dart basics, penerapan dart packages & dart async untuk membantu pembuatan method di Dart

Praktik pengembangan backend software menggunakan bahasa pemrograman Go Language. Dilengkapi dengan
pembahasan studi kasus terkait instalasi environment, pembuatan pernyataan Golang Basic, serta pembuatan
Concurrency & Goroutins untuk menjalankan banyak function secara bersamaan

Pemantapan materi, latihan & simulasi ujian sertifikasi Certified Tester Foundation Level (CTFL). Materi bersumber
dari standard ISTQB yang akan membahas dari metodologi dan teknik pengujian, manajemen risiko, teknik dan
tools penguijian, serta Analisis dan laporan hasil pengujian

Pemantapan materi, latihan & simulasi ujian sertifikasi Java SE 8 Programmer | (1Z0-808) dari Oracle University. Lulus
uvjian sertifikasi Java SE 8 Programmer | (1Z0-808) akan mendapatkan Oracle Certified Associate Java SE 8
Programmer (OCA)

limuKomputer.Com
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Software Engineering

Courses

Duration Price (IDR) Obijective

Description

Java SE 8 Programmer Il Exam Guide

32 Hours

Offine 4.9 Mio | e hification

Online 3.9 Mio

Pemantapan materi, latihan & simulasi ujian sertifikasi Java SE 8 Programmer Il (1Z0-809) dari Oracle University. Lulus
vjian sertifikasi Java SE 8 Programmer Il (1Z0-809) akan mendapatkan Oracle Certified Professional Java SE 8
Programmer (OCP), setelah memiliki Oracle Certified Associate Java SE 8 Programmer (OCA) yang bisa didapatkan
setelah lulus ujian sertifikasi Java SE 8 Programmer |

@ Kotlin Development Fundamentals

6 Odoo ERP Development Fundamentals

@ PHP and MySQL Advanced

e Python Fundamentals

6 Software Quality Assurance Fundamentals

32 Hours

24 Hours

32 Hours

24 Hours

Offine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offine 4.9 Mio
Online 3.9 Mio

Offiine 4.9 Mio
Online 3.9 Mio

Offine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Academy

Academy

Academy

Academy

Academy

Praktik pengembangan software berbasis android menggunakan bahasa pemrograman Kotlin. Dilengkapi dengan
pembahasan studi kasus terkait pembuatan user interfaces yang interaktif, debugging software, penggunaan
firebase untuk penyimpanan data, serta perilisan software di Google Play Store

Praktik pengembangan software ERP menggunakan Odoo. Dilengkapi dengan pembahasan studi kasus terkait
persiapan environment pengembangan, installasi & pengelolaan modul ERP pembuatan user interface, serta
implementasi tahap deployment & maintenance pada ERP

Praktik pengembangan software berbasis web menggunakan bahasa pemrograman PHP. Dilengkapi dengan
pembahasan studi kasus terkait penerapan konsep pemrograman berbasis objek, pembuatan functions, arrays &
error handling, penerapan cookie untuk session, dan pembuatan query transaksi MySQL yang lebih efisien

Praktik pengembangan backend software menggunakan bahasa pemrograman Python. Dilengkapi dengan
pembahasan studi kasus terkait penerapan konsep pemrograman berbasis objek, pembuatan pernyataan Python
basics, pembuatan function & modules pada python, dan penanganan error handling pada Python

Konsep dan praktik menjaga kualitas sebuah software. Dimulai dari memahami 4 dimensi dari Quality (Specificaion,
Design, Construction dan Conformance), memastikan proses quality berjalan dan diakhiri dengan validasi software

limuKomputer.Com
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Software Engineering

Courses Duration Price (IDR) Objective Description

Off 59 M Penerapan pengujian software sesuai standard ISTQB. Training ini akan membahas dasar-dasar pengujian software,
@ Software Testing Fundamentals 32 Hours ine 0.9 Mio | Academy | metodologi, teknik manual dan otomatis, manaiemen risiko, rencana dan eksekusi penguiian, analisis dan laporan hasil,
serta best practice di industri

Online 4.9 Mio

Offiine 6.9 Mi Praktik pembuatan software berbasis web menggunakan Java dengan framework Spring Boot. Dilengkapi dengan
o I'"e 5'9 MIO Academy | pembahasan studi kasus pemrograman OOP pembuatan pernyataan Spring Boot basics, pembuatan user interface
nline 2.7 Mio menggunakan konsep microservices, dan penggunaan spring |DBC untuk database software

Off 59 M Praktik pembuatan user inferface website yang lebih interaktif menggunakan framework Vue.js. Dilengkapi dengan
6 VueS Development Fundamentals 24 Hours o I!ne 49 M!o Academy | pembahasan studi kasus terkait penggunaan Vuex untuk mengatur state management, pembuatan routing dan form
RS 4o MO handling, serta penggunaan GraphQL untuk menghubungkan website dengan database

@ Spring Boot Microservices Fundamentals 32 Hours

llmuKomputer.Com I VATICS
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Most Popular Software Engineering Courses

2. Managing Project Controllers,

Layout, Views, and Other Assets
2.1 Creating First View

2.2 Creating First Controller

2.3 Managing Application Routes

2.4 Introducing the Blade Template Engine
2.5 Integrating Images, CSS and JavaScript
2.6 Infroducing Elixir

6. Tool Support for Testing

6.1 Test Tool Considerations
6.2 Effective Use of Tools

2.7 Testing Views
10. Introducing Lumen

10.1 Creating First Lumen Application 2. Testing Throughout the Software

10.2 Creating a Status API Development Lifecycle
2.1 Software Development Lifecycle Models
2.2 Test Levels
2.3 Test Types

/ \ 2.4 Maintenance Testing
PHP Laravel
Framework
Fundamentals

8. Deploying, Optimizing and
Maintaining Application
8.1 Introducing the Laravel 5 Command Scheduler
8.2 Optimizing Application
8.3 Deploying Application
8.4 Placing Application in Maintenance Mode

4. Model Relations, Scopes, and |
Other Advanced Features
4.1 Infroducing Relations
4.2 Infroducing One-to-One Relations
4.3 Infroducing the Belongs To Relation
4.4 Introducing One-to-Many Relations
12 Introducing Many-to-Many Relations
47
4
| 4

Introducing Has Many Through Relations
Introducing Polymorphic Relations

.8 Eager Loadin

.9 Introducing Scopes

4. Test Techniques

4.1 Categories of Test Techniques

4.2 Black-box Test Techniques

4.3 White-box Test Techniques

4.4 Experience-based Test Techniques

6. Introducing Middleware

6.1 Introducing Laravel's Default Middleware
6.2 Creating Middleware Solution
6.3 Using Middleware Parameters
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IT Governance

Courses Duration Price (IDR) Obijective Description

Offiine 8.9 Mi Praktik pengembangan Enterprise Architecture (EA) menggunakan studi kasus pada organisasi peserta, menggunakan
@ Enterprise Architecture Case Study 32 Hours Onh:g 7o Mig Academy

framework yang dikembangkan berdasarkan pengalaman project EA di Indonesia. Dimulai dari tahapan Project
Planning, Architecture Vision, Business, Data, Application, Technology dan Architecture Implementation

Offiine 6.9 Mi Standard yang digunakan organisasi untuk mengembangkan, mengimplementasikan, mengelola, dan meningkatkan
@ ISO 20000-1:2018 Foundation 24 Hours o I_"e 29 M_° Academy | sistem manajemen layanan secara berkala. Dimulai dengan melakukan planning, design, transition, hingga delivery
NS 2k M1 dan improvement dari layanan untuk memenuhi kebutuhan yang telah ditetapkan

=

Offiine 5.9 Mio Praktik penerapan Knowledge Management. Pembahasan dimulai dari proses Knowledge Management, transformasi
6 Knowledge Management Case Study Online 4.9 Mio data menjadi knowledge, hingga arsitektur, sistem, dan asesmennya
=
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Most Popular IT Governance Courses
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Data Science

Courses

Duration Price (IDR) Obijective

Description

6 Data Analytics PowerBl Fundamentals

=
@ Data Analytics Tableau Case Study
=

e Data Mining Python Fundamentals

6 Data Mining RapidMiner Case Study

24 Hours

24 Hours

32 Hours

32 Hours

Offine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offine 7.9 Mio
Online 6.9 Mio

Offine 7.9 Mio
Online 6.9 Mio

Academy

Academy

Academy

Academy

Pengolahan data menjadi informasi dan dashboard interaktif menggunakan tools PowerBl. Dimulai dari analisis tujuan,
penyiapan data, penyaijian dan publikasi dashboard

Pengolahan data menjadi dashboard informasi dengan data organisasi sebagai studi kasus. Dipandu secara intensif
mulai dari persiapan data hingga penyaijian dan publikasi dashboard

Pengolahan data menjadi pengetahuan, rumus atau pola dan kebijakan menggunakan pemrograman Python. Mulai
dari pengenalan dasar Python, pembersihan data, visualisasi data, pomdelan (trainig dan testing) dan evaluasi

Penerapan data mining untuk memecahkan masalah organisasi sebagai studi kasus. Dipandu mulai dari menganalisis
masalah dan tujuan, menyiapkan data, memodelkan dan mengevaluasi hingga implementasi

@ MySQL Fundamentals

32 Hours

Offiine 4.9 Mio
Online 3.9 Mio

Academy

Praktik pengelolaan relational database management systems pada MySQL Database. Dilengkapi dengan
pembahasan studi kasus terkait pengenalan perintah dasar query SQL, pembuatan desain database, pembuatan
stored program. Dilanjutkan penerapan teknik optimasi, pengamanan, backup, restore, dan replikasi database

limuKomputer.Com
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Data Science

Courses Duration Price (IDR) Obijective Description

Offiine 4.9 Mi Praktik peningkatan performa MySQL untuk mengelola data yang jumlahnya besar. Dilengkapi dengan pembahasan
6 MySQL Advanced 24 Hours o I_"e 39 M_° Academy | studi kasus terkait pembuatan query SQL yang efisien, pembuatan desain database, dan penerapan beberapa
OGS s/ M1 teknik konfigurasi untuk mengoptimasi performa MySQL Database

Praktik pengelolaan relational database management systems pada Oracle. Dilengkapi dengan pembahasan studi
Offine 5.9 Mio kasus terkait perintah dasar query SQL menggunakan Oracle, pembuatan database, pembuatan view, stored

6 Oracle Database SQL Fundamentals 32Hours Online 4.9 Mio Academy procedure, trigger, & event. Dilanjutkan penerapan teknik optimasi, pengamanan, backup, dan restore database

pada Oracle

5]

Offiine 5.9 Mi Praktik pengelolaan relational database management systems pada PostgreSQL. Dilengkapi dengan pembahasan
6 PostgreSQL Fundamentals 32 Hours o I'"e 19 MIO Academy | studi kasus terkait perintah dasar query SQL, pembuatan desain database, stored procedure, trigger, dan event.
niinef4. 7Alvlio Di akhir akan menerapkan teknik optimasi, pengamanan, backup, restore, dan replikasi database

Praktik peningkatan performa SQL Server untuk mengelola data yang jumlahnya besar. Dilengkapi dengan pembahasan
Academy | studi kasus terkait pembuatan query SQL yang efisien, pembuatan desain database, pembuatan store procedure,
triggers, event & view serta penerapan beberapa teknik konfigurasi untuk mengoptimasi performa SQL Server

Offiine 5.9 Mio
o2 e Online 4.9 Mio
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Most Popular Data Science Courses

h 4

1. Pengantar Data Mining
1.1 Apa dan Mengapa Data Mining
1.2 Peran Utama dan Metode Data Mining
1.3 Sejarah dan Penerapan Data Mining

1.1 Visualization Foundations
1.2 Visualizing Data
1.3 Building Dashboard

{ 1. Infroduction to Tableau

5. Text Mining
5.1 Text Mining Concepts
5.2 Text Clustering
5.3 Text Classification

Data Mining
RapidMiner
Fundamentals

Data Analytics

Tableau
Fundamey

\

S. Predictive Analytics in Tableau
5.1 Data Mining

5.2 Trends (Estimation)

5.3 Clustering

5.4 Forecasting

3. Sprint Planning

3.1 Comparing Value

3.2 Visudlizing Dates and Times
3.3 Visualizing Composition
3.4 Visualizing Distribution

3.5 Visualizing Multiple Axes

3. Persiapan Data
3.1 Data Cleaning

3.2 Data Reduction

3.3 Data Transformation and Data Discretization
3.4 Data Integration

limuKomputer.Com 15



Infrastructure & Security
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Infrastructure & Security

Courses Duration Price (IDR) Obijective Description
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Computing Research

Description

Courses

Duration Price (IDR) Obijective

sparch publications)

Tahapan SLR

é'l. Formulate the review"
- Develop the review’s protgcgl

1. Identify the
2. Perform
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. Write up the Stp
- Choose the Rig
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Service Operation

Courses

Duration Price (IDR) Obijective

Description

@ Adobe After Effects Fundamentals

24 Hours

Offine 4.9 Mio
Online 3.9 Mio

Academy

Praktik pembuatan motion graphic dan efek video menggunakan Adobe After Effects. Praktik dan studi kasus yang
dibahas meliputi pengenalan Adobe After Effects, penganimasian obyek, pengubahan obyek, pewarnaan obyek,
penerapan efek pada obyek, dan render video hasil akhir

© Adobe lliustrator Fundamentals
=

@ Adobe Premiere Pro Fundamentals

=%} ITIL Foundation Exam Guide

24 Hours

24 Hours

24 Hours

Offiine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offine 4.9 Mio
Online 3.9 Mio

Offine 6.9 Mio
Online 5.9 Mio

Academy

Academy

Certification

Praktik pembuatan dan pengubahan gambar vector menggunakan Adobe lllustrator. Praktik dan studi kasus yang
dibahas meliputi pengenalan Adobe lllustrator, penggambaran shape, pewarnaan shape, penerapan efek pada
shape, dan publikasi gambar

Praktik edit video menggunakan Adobe Premiere Pro. Praktik dan studi kasus yang dibahas meliputi pengenalan
Adobe Premiere Pro, pengelolaan media, pengeditan video, mixing audio, penerapan effect, pengaturan warnag,
dan render video hasil akhir

Pemantapan materi, latihan & simulasi ujian sertifikasi framework pengelolaan layanan IT. Pembahasan mencakup Key
Concepts of Service Management, The Four Dimensions of Service Management, The ITIL Service Value System, dan
ITIL Management Practices

limuKomputer.Com
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Service Operation

Courses Duration Price (IDR) Obijective Description
Offiine 3.9 Mio Penggunaan tools Excel untuk memudahkan perhitungan. Dimulai dari penggunaan rumus dasar artimatika dan
e Microsoft Excel Fundamentals Lo e Online 2.9 Mio Academy statistik, lookup untuk mencari nilai, format kertas kerjia dan meringkas data dengan chart dan grafik

=

Offine 3.9 Mi Efisiensi tugas berulang di Excel dengan Visual Basic for Application (VBA). Mulai dari pengenalan dasar variable,
6 Microsoft Excel VBA Fundamentals 16 Hours S Sy 1M1 Academy | constant dan operator, perulangan, form control, fungsi buatan, menyimpan dan menjalankan customized excel
Online 2.9 Mio sebagai aplikasi

=

Offiine 3.9 Mio Praktik pengelolaan elLearning dengan Moodle. Pembahasan dan praktik meliputi pengantar eLearning, pengantar
6 Moodle Fundamentals L ke Online 2.9 Mio Academy Moodle, dan pengelolaan materi pembelajaran menggunakan fitur dasar Moodle

5 . . Praktik penerapan software deployment dengan Machine Learning Operations (MLOps). Dilengkapi dengan
Machine Learning Operations (MLOps) 32 Hours %:"e gg H:O Academy | pembahasan studi kasus perbedaan MLOps dengan DevOps, penerapan MLOps pada server development,
Fundamentals S =7/ MI© stagging & production, serta penggunaan MLOps pada server berbasis cloud

T ———g—— %

__\,.H;sb".

C
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Most Popular Service Operation Courses

1. Structured Range of Data |

1.1 Infroduction
1.2 Name a Range of Cells
1.3 Name a Range of Cells

1. Introductions

i% L'\I'gce’:j\;lﬁi nzcnaoement in the modern world 14 Fitering Data
1.3 The structure and benefits of the ITIL 4 framework 1.5 Advanced Functions
1.6 Ensuring Data’s Integrity
| 1.7 Data Combination

5. [TIL management practices
5.1 General management practices

5.2 Service management practices
5.3 Technical management practices
5.4 Software development and management \
ITIL Foundation
Exam Guide

3. The four dimensions of
service management

3.1 Organizations and people
3.2 Information and technology
3.3 Partners and suppliers

3.4 Value streams and processes
| 3.5 External Factors

Microsoft Excel
Advanced

3. Data Visudlization

3.1 Database Concepts

3.2 Introducing the PivotTable

3.3 Customizing PivotTable

3.4 PivotChart and Slicers

3.5 Adding Location Intelligence with Power Map

limuKomputer.Com 21
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Bidakara Campus Cibubur Campus
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Menara Bidakara 1, Lantai 2 Kota Wisata Cibubur, Boulevard Florida O 10 No 9,
JI Gatot Subroto Kav 71-73 Jakarta 12870 Ciangsana, Gunung Putri, Kab. Bogor, Jawa Barat 16968

info@brainmatics.id +622183793383  https://brainmatics.id

¥ Y © »  d°  in

BrainmaticslD  BrainmaticsID  BrainmaticsID  BrainmaticsID  BrainmaticslID  BrainmaticslD

limuKomputer.Com BrainNNENITSS



