-

I-EA

integrated m
Eﬂurpr;”

NMATICS
COMPUTING CURRICULA

ulti- imengiong)

Tools yang Ter;
g L lerintegras;,
Multiplatform, ) Me,

Digital Transform

Big D

Romi Satria Wahono

SMA Taruna Nusantara Magelang (1993)

B.Eng, M.Eng and Ph.D in Software Engineering
Saitama Universit?l Japan (1994—2004
Universiti Teknikal Malaysia Melaka (2014)

HimuKomputer.

Core Comgetency in Enterprise Architecture,

[Beain[DIE

Software Engineering and Machine Learning
LIPI Researcher (2004-2007)

Founder, CoFounder and CEO:
+ PT Brainmatics Cipta Informatika (2005)
« PTImani Prima (2007)
« PTlimuKomputerCom Braindevs Sistema (2014)
« PT Brainmatics Indonesia Cendekia (2020)
Professional Member of IEEE, ACM and PMI
IT and Research Award Winners from WSIS (United Nations), Kemdikbud,
Ristekdikti, LIPI, etc
SCOPUS/IS! Indexed Journal Reviewer: Information and Software Technology,
d Software, Software: Practice and Experience, etc

ions: TOGAF, ITIL, CCAI, CCNA, etc

P — [ ] °
s . re & Digital Transformation Expert: KPK INSW, BPPT, LIPI,
| - i, Pertamina EP, PLN, PJB, PJBI, IP, FIF, Kem‘u, ESDM, etc.

[he Sehool af &/ﬁ/ﬂa t/)y

. PT Brainmatics Indonesia Cendekia
Menara Bidakara 1 Lantai 2, JI. Gatot Subroto Kav:71-73 Pancoran-Jakart

info@brainmatics.id +622183793383 https://brainmatics.id

. L 4 . dr ® [ﬁ BrainmaticsID

Gabung BrainmaticsID Community <4 https://t.me/BrainmaticsID




S . o o *
opice., Bralnmatlcs_ Curricula
& Profession Map

limuKomputer.Com BRrAINYINIIES



C . lai Course dengan materi pembelajaran
ourse d_engor) materi pembe alaran berorientasi ke peningkatan pemahaman
berorientasi ke persiapan dan dan penguasaan skill yang mendalam
pemantapan ujian sertifikasi industri tentang suatu bidang

Course yang diselenggarakan pada

hari keria dengan schedule dan Course diselenggarakan secara
lokasi ditentukan oleh Brainmatics tatap muka (offine)

Course dengan materi P

dan schedule dapat disesuaikan Course diselenggarakan secara
dengan kebutuhan organisasi peserta. online melalui zoom meeting

Lokasi training di Brainmatics

\nHouse

SA221d0

Course diselenggarakan
bersamaan antara pembelajaran
tatap muka dan juga
pembelajaran berbasis online

Course dengan materi,
schedule, dan lokasi yang dapat
disesuaikan dengan kebutuhan
organisasi peserta

Brainmatics Course
Classification

Course yang menunjang karier di Course yang menunjang karier di
bidang pengelolaan proyek bidang pengelolaan layanan
sistem dan teknologi informasi teknologi informasi

profession

Course yang menunjang karier di ‘SOfqure Engineering Course yang menunjang karier
bidang perancangan dan di bidor)g penelitian don
pengembangan software dan sistem 006 pengajaran computing
\16‘00
Co
\\

Course yang menunjang karier di Course yang menunjang karier
bidang tata kelola teknologi di bidang pengelolaan

informasi . ) keamanan sistem dan informasi
Course yang menunjang karier

di bidang pengolahan data
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Training Courses

’ Product Management (10 Courses)

Software Engineering (27 Courses)
IT Governance (18 Courses)

Data Science (17 Courses)
Infrastructure and Security (14 Courses)
Computing Research (2 Courses)

a‘ Service Operation (15 Courses)

limuKomputer.Com




Product Management

Courses Duration Price (IDR) Obijective Description
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Most Popular Product Management Courses

6. Sprint Retrospective

6.1 Sprint Refrospective

6.2 Praktik Sprint Retrospective

6.3 Penilaian Kesiapan Proyek Scrum

2. Product Backlog Grooming
2.1 Product Backlog
2.2 Product Backlog Grooming
2.3 Praktik Product Backlog Grooming
L —) \ 2. Systems Planning
Identifikasi Business Value dengan System Request \

21

. 2.2 Analisis Kelayakan Pengembangan Software X

Systems Analysis 2.3 Estimasi Usaha Pengembangan Software Scrum Project
and Design Management

Fundamentals Fundamentals /

4. Systems Design

4.1 Paradigma Berorientasi Objek
4.2 Pemodelan Class Diagram

1.3 Pemodelan User Interface Design
4

.4 Pemodelan Data Model
.5 Pemodelan Deployment Diagram

4.1 Sprint Execution
4.2 Daily Scrum

4. Sprint Execution
4.3 Praktik Sprint Execution

limuKomputer.Com 5 BRrAINYINITES



Software Engineering

Courses

Duration Price (IDR) Obijective

Description

@ Android Development Fundamentals

32 Hours

Offiine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Academy

Praktlk pengembangan software berbasis androld menggunakan bahasa pemrograman Kotlin. Dilengkapl dengan
pembahasan studi kasus terkait pembuatan user interfaces yang interaktif, debugging software, pembuatan fragment,
penggunaan reposifory pattern untuk mengkoneksikan dengan database dan perilisan software di Google Play Store

@ ASPNET Fundamentals

=

e Dart Development Fundamentals

6 Go-Lang Development Fundamentals

ISTQB Exam Cuide

@ Java SE 8 Programmer | Exam Guide

32 Hours

24 Hours

32 Hours

Offine 4.9 Mio
Online 3.9 Mio

Offiine 4.9 Mio
Online 3.9 Mio

Offiine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offiine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offiine 4.9 Mio
Online 3.9 Mio

Academy

Academy

Certification

Certification

Praktik pengembangan software berbasis web menggunakan bahasa pemrograman ASP dengan framework .NET.
Dilengkapi pembahasan studi kasus pemrograman OOPR, pembuatan user interfaces menggunakan ASPNet Core,
hingga praktik mengkoneksikan aplikasi dengan dafabase menggunakan Entity Framework Core

Praktik pengembangan software berbasis multiplatform menggunakan bahasa pemrograman Dart. Dilengkapl
dengan pembahasan studi kasus terkait penerapan konsep pemrograman berbasis objek, pembuatan pernyataan
dart basics, penerapan dart packages & dart async untuk membantu pembuatan method di Dart

Praktik pengembangan backend soffware menggunakan bahasa pemrograman Go Language. Dilengkapi dengan
pembahasan studi kasus terkalt instalasl environment, pembuatan pernyataan Golang Basic, serta pembuatan
Concurrency & Goroutins untuk menjalankan banyak function secara bersamaan

Pemantapan mater], latihan & simulasi ulian sertifikasi Certified Tester Foundation Level (CTFL). Materi bersumber
dari standard ISTQB yang akan membahas dari metodologi dan teknik pengujian, manajemen risiko, teknik dan
tools pengujian, serta Analisis dan laporan hasil pengujian

Pemantapan materi, latihan & simulasi ujian sertifikasi Java SE 8 Programmer | (1Z0-808) dari Oracle University. Lulus
ujian sertifikasi Java SE 8 Programmer | (1Z0-808) akan mendapatkan Oracle Certified Associate Java SE 8
Programmer (OCA)

limuKomputer.Com
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Software Engineering

Courses Duration Price (IDR) Obijective Description
Pemantapan materl, latthan & simulasi u(]ljt-zn serﬂﬂk)osl Java SE 8 Programmer Il (1Z0-809) dari Oracle University. Lulus
o Offine 4.9 Mio ullan sertifikasl Java SE 8 Programmer Il (1Z0-809) akan mendapatkan Oracle Certified Professional Java SE 8
Java SE 8 Programmer Il Exam Guide 32Hours | Sline 3.9 Mio | Certification | b o ammer (OCP), setelah memilii Oracle Certified Assoclate Java SE 8 Programmer (OCA) yang bisa didapatkan

setelah lulus ujian sertifikasi Java SE 8 Programmer |

Offiine 5.9 Mi Praktik pengembangan software berbasis android menggunakan bahasa pemrograman Kotlin. Dilengkapi dengan
e Kotlin Development Fundamentals 32 Hours Onll:g 19 Mlg Academy | pembahasan studi kasus terkalt pembuatan user inferfaces yang Interaktif, debugging software, penggunaan
. firebase untuk penyimpanan datq, serta perilisan software di Google Play Store

Offiine 4.9 Mi Praktik pengembangan software ERP menggunakan Odoo. Dilengkapi dengan pembahasan studi kasus terkait
6 Odoo ERP Development Fundamentals 24 Hours o “ne 39 Mlo Academy | persiapan environment pengembangan, installasi & pengelolaan modul ERP pembuatan user interface, serta
b2 &7 M implementasi tahap deployment & maintenance pada ERP

Offiine 4.9 Mi Praktik pengembangan software berbasis web menggunakan bahasa pemrograman PHR Dilengkap! dengan
6 PHP and MySQL Advanced o “ne 39 M'° Academy | pembahasan studi kasus terkalt penerapan konsep pemrograman berbasis objek, pembuatan functions, arrays &
D &7 MU error handling, penerapan cookie untuk session, dan pembuatan query transaksi MySQL yang lebih efisien

Offiine 5.9 Mi Praktik pengembangan backend software menggunakan bahasa pemrograman Python. Dilengkapi dengan
e Python Fundamentals ne 2.7 M0 | Academy | pembahasan studi kasus ferkalt penerapan konsep pemrograman berbasis objek, pembuatan pernyataan Python

Online 4.9 Mio basics, pembuatan function & modules pada python, dan penanganan error handling pada Python

Offine 5.9 Mio Konsep dan praktik menjaga kualitas sebuah software. Dimulai dari memahami 4 dimensi dari Quality (Specificaion,
6 Software Quality Assurance Fundamentals 24 Hours Online 4.9 Mio Academy Design, Construction dan Conformance), memastikan proses quality berialan dan diakhiri dengan validasi sofiware

limuKomputer.Com 2 BNV ATICS



Software Engineering

Courses Duration Price (IDR) Objective Description

Offiine 5.9 Mi Penerapan penguijian software sesuai standard ISTQB. Training ini akan membahas dasar-dasar penguijian software,
@ Software Testing Fundamentals 32 Hours neé o.7 M0 | Academy | metodologi, teknik manual dan otomatis, manajemen risiko, rencana dan eksekusi pengujian, analisis dan laporan hasil,
serta best practice di industri

Online 4.9 Mio

Praktik pembuatan software berbasis web menggunakan Java dengan framework Spring Boot. Dilengkapi dengan
Academy | pembahasan studi kasus pemrograman OOPR pembuatan pernyataan Spring Boot basics, pembuatan user interface
menggunakan konsep microservices, dan penggunaan spring JDBC untuk database software

Offiine 6.9 Mio

@ Spring Boot Microservices Fundamentals 32 Hours Online 5.9 Mio

?

Offiine 5.9 Mi Praktik pembuatan user inferface website yang lebih interaktif menggunakan framework Vuejs. Dilengkapi dengan
6 VueS Development Fundamentals 24 Hours o "ne 19 Mlo Academy | pembahasan studi kasus terkalt penggunaan Vuex untuk mengatur state management, pembuatan routing dan form
DENCR AL O handling, serta penggunaan GraphQL untuk menghubungkan website dengan database

[} .
¢ Principles HP Language ( + Intepreter)

Seven Testin ’ﬂtep“rmeter Java Language (Compiler

BRIV ATICS
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Most Popular Software Engineering Courses

2. Managing Project Controllers,
Layout, Views, and Other Assets

2.1 Creating First View

2.2 Creating First Controller

2.3 Managing Application Routes

2.4 Introducing the Blade Template Engine
2.5 Integrating Images, CSS and JavaScript
2.6 Infroducing Elixir

2.7 Testing Views

6. Tool Support for Testing

6.1 Test Tool Considerations
6.2 Effective Use of Tools

2. Testing Throughout the Software
Development Lifecycle

1 Software Development Lifecycle Models

2 Test Levels

3 Test Types

4 Maintenance Testing

Software Testing
Fundamentals I

2.
2.
Zs
2.

10. Introducing Lumen
10.1 Creating First Lumen Application
10.2 Creating a Status API

PHP Laravel
Framework
Fundamentals

8. Deploying, Optimizing and
Maintaining Application
1 Introducing the Laravel 5 Command Scheduler
2 Optimizing Application

8.

8.

8.3 Deploying Application

8.4 Placing Application in Maintenance Mode

4. Model Relations, Scopes, and
Other Advanced Features

.1 Infroducing Relations

.2 Infroducing One-to-One Relations

.3 Infroducing the Belongs To Relation

g Introducing One-to-Many Relations

b3

7

Introducing Many-to-Many Relations
Introducing Has Many Through Relations
Introducing Polymorphic Relations

.8 Eager Loadin

.9 Introducing Scopes

4
4
4
4
4
4
4
4

| 4

4. Test Techniques

4.1 Categories of Test Techniques

4.2 Black-box Test Techniques

4.3 White-box Test Techniques

4.4 Experience-based Test Techniques

6. Introducing Middleware
6.1 Introducing Laravel's Default Middleware
6.2 Creating Middleware Solution
6.3 Using Middleware Parameters

limuKomputer.Com 9 BRrAINYINITES
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IT Governance

Courses Duration Price (IDR) Objective Description
Off 89M Praktik pengembangan Enterprise Architecture (EA) menggunakan studi kasus pada organisasl peseria, menggunakan
@ Enterprise Architecture Case Study 32 Hours Onl::: 79 Mllg Academy | framework yang dikembangkan berdasarkan pengalaman project EA di Indonesia. Dimulai dari tahapan Project

Planning, Architecture Vision, Business, Data, Application, Technology dan Architecture Implementation

Offiine 6.9 Mi Standard yang digunakan organisasi untuk mengembangkan, mengimplementasikan, mengelola, dan meningkatkan
@ ISO 20000-1:2018 Foundation 24 Hours o "ne 59 Mlo Academy | sistem manaiemen layanan secara berkala. Dimulai dengan melakukan planning, design, fransition, hingga delivery
[llS eb/ e dan improvement dari layanan untuk memenuhi kebutuhan yang telah ditetapkan

=

Offiine 5.9 Mio Praktik penerapan Knowledge Management. Pembahasan dimulai dari proses Knowledge Management, transformasi
6 Knowledge Management Case Study m Online 4.9 Mio data menjadi knowledge, hingga arsitektur, sistem, dan asesmennya

=

Kondisj Oreanicaci
, ~rganisasi yan M
EA vs Tata Kelola IT Enterprise Architectureg embutuhkan

Data tersebar g

terpadu, tidak
diakses

eramework i ( EA

ehingga tidak
akurat, dan syji

o m Proses P g
Monitoring dan Evaluast " oses bisnjs terpeca ]
itecture »

penerapan Enterprise Architect Pecah dan tidak selarag R ‘ )

antar divisj edundansi dan tigaj k egraved mlt imensiona
g . i ivectur
) standardnya apjikas; S orarprise Architec
Menyebabkan tigak

\ efisi - p
awaj \ B 1ennya investasi |-

Tingkat rotasipeg
tinggi, staf bary perly

waki . pee
U memahami kong;d Pengadaan
Organisasj

Infrastruktur g
— ll’l::ll(( terkel?dali dan
- — Sesuai kebutuhan

- Organisasi, sehi -~ & ’
Arsitektur Data e Si, sehingga
e C
DAMABO} Pengelolaan organjsas; OVIDLS menyebapyan
menjadi kompleks Pekerjaan offfine gyit

dilakukan (monitor Pencapaian

Proses bisnis,

g tentang

N Elektronik)
tahan Berbasis
62 tahun 2017 sistern Pemerin -

elola Teknologi Informasi)

95 tahun 201 Pekerjaan (kpy),

(Perpres dan risiko)
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Most Popular IT Governance Courses

DMBOK

Architecture Fundamentals

Fundamentals

limuKomputer.Com 12 RINNMATICS



Data Science

Courses

=
@ Data Analytics Tableau Case Study
=

e Data Mining Python Fundamentals
=

6 Data Mining RapidMiner Case Study

24 Hours

32 Hours

32 Hours

Offiine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offiine 7.9 Mio
Online 6.9 Mio

Duration Price (IDR) Obijective Description
@ Data Analytics PowerBl Fundamentals 24 Hours 8fﬂllne :4)3 II:44I° Academy Pengolahan data menjadi informasi dan dashboard interaktif menggunakan fools PowerBl. Dimulai dari analisis tujuan,
nline 4.9 Mio

Academy

Offiine 7.9 Mio
Online 6.9 Mio

Academy

Academy

penyiapan datq, penyaijian dan publikasi dashboard

Pengolahan data meniadi dashboard Informasi dengan data organisasi sebagal studi kasus. Dipandu secara Intensif
mulai dari persiapan data hingga penyaijian dan publikasi dashboard

Pengolahan data menjadi pengetahuan, rumus atau pola dan kebijakan menggunakan pemrograman Python. Mulai
dari pengenalan dasar Python, pembersihan data, visualisasi data, pomdelan (#rainig dan festing) dan evaluasi

Penerapan data mining untuk memecahkan masalah organisast sebagal studi kasus. Dipandu mulal darl menganalisis
masalah dan tujuan, menyiapkan data, memodelkan dan mengevaluasi hingga implementasi

@ MySQL Fundamentals

32 Hours

Offine 4.9 Mio

Online 3.9 Mio

Academy

Praktik pengelolaan relational database management systems pada MySQL Database. Dilengkapi dengan
pembahasan studi kasus terkalt pengenalan perintah dasar query SQL, pembuatan desain database, pembuatan
stored program. Dilanjutkan penerapan teknik optimasi, pengamanan, backup, restore, dan replikasi dafabase

limuKomputer.Com
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Data Science

Courses

Duration Price (IDR) Objective

Description

@ MySQL Advanced

@ PostgreSQL Fundamentals

@ Oracle Database SQL Fundamentals

24 Hours

32 Hours

32 Hours

Offine 4.9 Mio
Online 3.9 Mio

Offiine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Offine 5.9 Mio
Online 4.9 Mio

Academy

Academy

Academy

Praktik peningkatan performa MySQL untuk mengelola data yang jumlahnya besar. Dilengkapi dengan pembahasan
studi kasus terkait pembuatan query SQL yang efisien, pembuatan desain database, dan penerapan beberapa
teknik konfigurasi untuk mengoptimasi performa MySQL Database

Praktik pengelolaan relational database management systems pada Oracle. Dilengkapl dengan pembahasan studi
kasus terkait perintah dasar query SQL menggunakan Oracle, pembuatan database, pembuatan view, stored
procedure, trigger, & event. Dillanjutkan penerapan teknlk optimasl, pengamanan, backup, dan restore database
pada Oracle

Praktik pengelolaan relational database management systems pada PostgreSQL. Dilengkapi dengan pembahasan
studi kasus terkalt perintah dasar query SQL, pembuatan desain database, stored procedure, trigger. dan event.
Di akhir akan menerapkan teknik optimasi, pengamanan, backup, restore, dan replikasi database

Praktik peningkatan performa SQL Server untuk mengelola data yang jumlahnya besar. Dilengkapi dengan pembahasan
studl kasus terkalt pembuatan query SQL yang efisien, pembuatan desain database, pembuatan store pr
triggers, event & view serta penerapan beberapa teknik konfigurasi untuk mengoptimasi performa SQL Server

limuKomputer.Com
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Most Popular Data Science Courses

1. Pengantar Data Mining
1.1 Apa dan Mengapa Data Mining
1.2 Peran Utama dan Metode Data Mining
1.3

Sejarah dan Penerapan Data Mining

1.1 Visualization Foundations
1.2 Visualizing Data
1.3 Building Dashboard

{ 1. Infroduction to Tableau

5. Text Mining
5.1 Text Mining Concepts
5.2 Text Clustering
5.3 Text Classification

Data Mining
RapidMiner
Fundamentals

Data Analytics
Tableau
Fundamentals

S. Predictive Analytics in Tableau
5.1 Data Mining

5.2 Trends (Estimation)

5.3 Clustering

5.4 Forecasting

3. Sprint Planning

3.1 Comparing Value

3.2 Visualizing Dates and Times
3.3 Visualizing Composition
3.4 Visualizing Distribution

3.5 Visualizing Multiple Axes

3. Persiapan Data
3.1 Data Cleaning

3.2 Data Reduction

3.3 Data Transformation and Data Discretization
3.4 Data Integration

limuKomputer.Com 15 BRrAINYINITES



Infrastructure & Security
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Infrastructure & Security

Courses Duration Price (IDR) Objective Description

i i /o cwledee (CyBOK)
Monolith VS Microservices Cyber Security Body of Knowledge &Y

limuKomputer.Com 17 ' . BNV ATICS



Computing Research

Price (IDR) Objective

Description

Duration

Courses

re Review

elitian vs Literatu

Tahapan Pen
Literature Review

1. Pahami Prinsip & Konsep penelitian (
2. Penentuan Bidang penelitian (Research Field)
n Topik penelitian ( )

tian (

3. Penentud
alah Utama pada Topik peneli

-the-Art Methods)

4. penentuan Mas:
e-Metode Yang Ada (state-of

n Masalah penelitian (Research Problem)

5, perangkuman Metod

6. Penentuan Research Gap dal
(Proposed Method)

ntuan Metode Yang Diusulkan
elitian (Research Publications)

7. Penel
miah dan publikasi Hasil Pen

g. penulisan Il

Tahapan SLR

1. Fo
rmulate th

2. Develop the rZ "eView’s research
View’s quest
protocol lon

1. Identi
ntify
Perfo”z tsf: relevant literaty
3 Parfoms ection of prim, <
o ao ata extractio, Y sl
5 o sstudies'quality !
u
Ct synthesis of evid
ence

1. Write up the SLR report/paper
2. Ch 00se the R gk Jorna

1. Pendekatan

2. Metode

3. Jenis

4. Kontribusj

Lt o .
o svone
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PLANNING

REPORTING

B,

Klasifikasi penelitian

1.Pendekatan
2.Pendekatan Kt

1. Pendekatan
e Penelitian Tindakan

1.Metod:
2. Metode E¥

2. Metode
pan
ivs Konfirmatori
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1. Té
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Service Operation

Description

Duration Price (IDR) Obijective

Praktik pembuatan motion graphic dan efek video menggunakan Adobe After Effects. Praktik dan studi kasus yang
dibahas meliputi pengenalan Adobe After Effects, penganimasian obyek, pengubahan obyek, pewarnaan obyek,

24 Hours 8““"3 g; n:° Academy
NS €57 M penerapan efek pada obyek, dan render video hasil akhir

Courses

@ Adobe After Effects Fundamentals

Praktik pembuatan dan pengubahan gambar vector menggunakan Adobe lllustrator. Praktik dan studi kasus yang
dibahas meliputl pengenalan Adobe lllustrator, penggambaran shape, pewarnaan shape, penerapan efek pada

24 Hours | Offine 5.9 Mio | acqdemy
Online 4.9 Mio shape, dan publikasi gambar

@ Adobe lllustrator Fundamentals

=
Praktik edit video menggunakan Adobe Premiere Pro. Praktik dan studi kasus yang dibahas meliputi pengenalan
Adobe Premiere Pro, pengelolaan media, pengeditan video, mixing audio, penerapan effect, pengaturan warna,

24 Hours | Offiine 4.9 Mio Academy
Online 3.9 Mio dan render video hasil akhir

@ Adobe Premiere Pro Fundamentals

Pemantapan mater, lathan & simulasi ujian sertifikasl framework pengelolaan layanan IT. Pembahasan mencakup Key
Concepts of Service Management, The Four Dimensions of Service Management, The ITIL Service Value System, dan

24 Hours 8ﬂ1|!ne g; m{° Certification
ullis &5/ M0 ITIL Management Practices

=} ITIL Foundation Exam Guide

ework

ITIL 4 Cortifimas:
ertification s

i A Eram

o The Structure ITiL 4 Fram

h lTlLMramewcrk\ ar

‘TfS\t/;and the Four Dimer

e the ITIL
Model

value Chain
ITIL ® MASTER The key compone

Service Value

Service

me
MANAGING PROFESSIONAL (mp) me
STRATEGIC LEADER

me
me

Srocton -
e Specialist oG me
Drive ‘alist § Specialist
Stakeholder L Plan Direct & a e
Ve Improve reate, Digital & |1 @ - i

falue 5
Delivers J “g 0\
Support 2y

Dimensions Modet

ITIL® FOUNDATION
ht(ps./,'www.a,\eVus.wrn/th—update service Value System (svs) Four
o " BIVINMATICS
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Service Operation

Courses

Duration Price (IDR) Obijective

Description

e Microsoft Excel Fundamentals

=

@ Microsoft Excel VBA Fundamentals

=

@ Moodle Fundamentals

Machine Learning Operations (MLOps)
Fundamentals

16 Hours

16 Hours

16 Hours

32 Hours

Offiine 3.9 Mio
Online 2.9 Mio

Offiine 3.9 Mio
Online 2.9 Mio

Offiine 3.9 Mio
Online 2.9 Mio

Offiine 6.9 Mio
Online 5.9 Mio

Academy

Academy

Academy

Academy

Penggunaan fools Excel untuk memudahkan perhitungan. Dimulai dari penggunaan rumus dasar artimatika dan
statistik, lookup untuk mencarl nilal, format kertas kerja dan meringkas data dengan chart dan grafik

Efisiensi tugas berulang di Excel dengan Visual Basic for Application (VBA). Mulai dari pengenalan dasar variable,
constant dan operator, perulangan, form control, fungsi buatan, menyimpan dan menjalankan customized excel
sebagal aplikasi

Praktik pengelolaan eLearning dengan Moodle. Pembahasan dan praktik meliputi pengantar eLearning, pengantar
Moodle, dan pengelolaan materl pembelajaran menggunakan fitur dasar Moodle

Praktik penerapan software deployment dengan Machine Learning Operations (MLOps). Dilengkapi dengan
pembahasan studi kasus perbedaan MLOps dengan DevOps, penerapan MLOps pada server development,
stagging & production, serta penggunaan MLOps pada server berbasis cloud
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S5,
2%
Most Popular Service Operation Courses

1. Introductions '
IT service management in the modern world

1. Structured Range of Data |

1.1 Infroduction
1.2 Name a Range of Cells

11 1.3 Name a Range of Cells
1:2 About ITIL 4 14 Filtering Data
1.3 The structure and benefits of the ITIL 4 framework 1.5 Advanced Functions
1.6 Ensuring Data’s Integrity
| 1.7 Data Combination

5. [TIL management practices

5.1 General management practices

5.2 Service management practices

5.3 Technical management practices

5.4 Software development and management

[TIL Foundation
Exam Guide

Microsoft Excel
Advanced

3. Data Visudlization

3.1 Database Concepts

3.2 Introducing the PivotTable

3.3 Customizing PivotTable

3.4 PivotChart and Slicers

3.5 Adding Location Intelligence with Power Map

( 3. The four dimensions of
service management

3.1 Organizations and people
3.2 Information and technology
3.3 Partners and suppliers

3.4 Value streams and processes
| 3.5 External Factors

limuKomputer.Com 21 BNV ATICS



limuKomputer.Com / BRrAINYINITES



/ Rital Futra Ardinata

RISE Al ECTURI IALIST
rifal@brainmatics.com|

/ badr Khaerudin
RTIFICATION & INFRASTRUCTURE SPECIALIST,

badr@bral

inmatics.com

/ Marsi Abdul Rafi
NTERPRISE ARCH URE SPECIALIST)
marsi@brainmatics.com

| suharyanto@brainmatics.com

/ Muhamad Faisal

h Mansyur

faisal@brainmatics.com

/ Adl Zidan Fathunudin

p /  Irma Nurmala
\ RPRISE Al U AN/ Y VAR NG MANAGER
/" Christian Dewa S. P adi@brainmatics.com = 48 i irma@brainmatics.com
R : "Cin /Romi Satria Wahono
dewa@brainmatics.com : H X UTIVE O R

ulima@brainmatics.com

/Fathin Fasbi lautik

DATA SP
fathin@brainmatics.com

W lTyuthTﬁaﬂcs.com
/ Romi Ausni Ependi

/ Lina Finaul Jannah Y

/Derry Muhammad Igbal

/ Fandika Zainul Adian

o

| fandika@brainmatics.com

/ Maulana Firmansyah

/M. lInam Fambali?

ilham@brainmatics.com

OFTWAR

T
haridsyah@brainmatics.com

/ Setiyo Gunawan

limuKomputer.Com

setiyo@brainmatics.com

BrainiINTS



Partners

PeopleCert”

Linux
Professional

Institute

SrPARX P Project

< Management
SYSTEMS J ¢}
I& Institute.

salesforce

.Com BIININVATICS



BAF

BUSSAN AUTO FINANCE

BINUS
UNIVERSITY,
OUP

 of ASTRA

bank<-victoria

AirNav Indonesia

AngkasaPura | SUPPORTS

BANK
ARTHA GRAHA
INTERNASIONAL

NAHM

Kementerian PT Astra Honda Motor
Perindustrian
REPUBLI s

BANKMEGA SUCOFINDO

KEMENTERIAN
KESEHATAN
REPUBLIK
INDONESIA

KEMENTERIAN SOSIAL
REPUBLIK INDONESIA

BADAN L 4 J—-
oy oropms Indonesia K

m ( JKE%JANGAN \ ’ ARTAJASA E retat
Iklmmw e astern

(ifeis Great!

DiGoBELX

Panasonic e B RA' N M ATI CS



IimuKomputer.Com ' ' BRrAINYINITES



Elementar A = A\ Pupuk NPK Network

Salzburg
(SD) Y g

Apotek Kimia Farma

) PT CIPTA
Hotel Bidakara Grand MANDIRI P

Pancoran Jakarta Rumah Hejo

)erma Clinic _ . o
Salzburg, SA 5 / 30

Bidakara
99 ding
v Graha Mustika Ratu a8 V Hotel Tebet
JI.
Monumen Patung
Dirgantara S Pancoran
» Thru  Soaring statue for
to Jkt ndonesian av
‘ 0
a

Cay
¥ang Grogol  Jakarta Inne Kedai Mester

" Ring Road
MT Haryo c

) St

Pos Satpam C

Bidakara Campus Cibubur Campus
Brainmatics Indonesia Cendekia Romi Satria Wahono Institute
Menara Bidakara 1, Lantai 2 Kota Wisata Cibubur, Boulevard Florida O 10 No 9,
JI Gatot Subroto Kav 71-73 Jakarta 12870 Ciangsana, Gunung Putri, Kab. Bogor, Jawa Barat 16968

info@brainmatics.id +622183793383  https://brainmatics.id

¥ 0@ »  d°  lin

BrainmaticslD  BrainmaticsID  BrainmaticsID  BrainmaticsID  BrainmaticslID  BrainmaticslD

limuKomputer.Com BRrAINYINIIES



